REGULAMIN
III OTWARTEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ

O PUCHAR WOJTA GMINY POTEGOWO

Sprawy organizacyjne

1.  Organizatorem ,OTWARTEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ O PUCHAR WOJTA GMINY POTEGOWO”
jest KLUB SPORTOWY ,, KS POTEGOWO”

Celem turnieju jest integracja i dobra zabawa.
1.  Zadania organizatora:
- opracowuje terminarz rozgrywek
- weryfikuje wyniki spotkan,
- rozpatruje protesty zgtoszone przez druzyny w trakcie rozgrywek,

-prowadzi ewidencje zawodnikdéw oraz statystyke rozgrywek.

Terminy i miejsce rozgrywania spotkan

1. Turniej odbedzie sie 23 -24 lutego 2019r. Mecze beda rozgrywane na hali przy Szkole Podstawowej
w Potegowie.

3. Do TURNIEJU zostanie przyjetych maksymalnie 20 druzyn. O zgtoszeniu druzyny decyduje fakt
wptaty wpisowego.

4, Po otrzymaniu wpfat zostang rozlosowane grupy i ustalony terminarz, co zostanie niezwiocznie
przedstawione podczas losowania w Internecie na zywo.

5.  Jezeli jedna z druzyn nie stawi sie na boisku w sktadzie przynajmniej 6-o0 osobowym do gry
najpézniej 5 min. po terminie ustalonym przez organizatora, sedzia odgwizduje koniec meczu,
oznaczajacy walkower 3:0 na korzy$¢ druzyny bedacej na boisku.

6. Druzyna moze ,oddac¢” tylko jedno spotkanie walkowerem. W konsekwencji drugiego walkowera
druzyna zostaje wycofana z turnieju, bez mozliwo$ci zwrotu optaty wpisowe;.



Zgtoszenie druzyny do rozgrywek

Do turnieju zostang dopuszczone zespoty i zawodnicy zrzeszeni maksymalnie w 5 lidze ( okregowka —
OBOWIAZUJE TO WSZYSTKICH RODZAJOW ROZGRYWEK W KRAJU Z FUTSALEM WLACZNIE !lI) ,
ktére dopetnig w terminie ustalonym przez organizatora regulaminowe formalnosci takie jak:

1. Uiszczg optate wpisowg w wysokosci 130zt do dnia 15 lutego 2019r
2. Dane do przelewu:

Klub Sportowy KS POTEGOWO

Witosa 1/6, 76-230 Potegowo
Nr konta: 38 9315 0004 0016 7833 2000 0010 (Bank Spotdzielczy w Ustce )

Kwota: 130 z
Tytut: Wpisowe za udziat w turnieju - nazwa druzyny: (podac nazwe).

2. Przed rozgrywkami dostarczamy pisemne zgtoszenie zespotu, ktore powinno zawierac:
e doktadng nazwe druzyny, ktdra nie moze by¢ zmieniana w trakcie rozgrywek,

e imie oraz nazwisko kapitana/ przedstawiciela druzyny uprawnionego do podejmowania decyzji
techniczno-organizacyjnych wraz z danymi kontaktowymi tj. nr telefonu i adresem mailowym.

o liste startowq zawierajacq imiona i nazwiska zawodnikow.

o jesli w druzynie bedg wystepowac zawodnicy, ktérzy nie ukonczyli 18 roku zycia, trzeba dotaczy¢ przy
zgtoszeniu takiego zawodnika pisemng zgode rodzicow.

Wskazane jest, aby osoby biorgce udziat w rozgrywkach poddaty sie wcze$niej badaniom lekarskim,
stwierdzajgcym ich dobry stan zdrowia pozwalajgcy na udziat w tych rozgrywkach. Za niewykonanie
powyzszych zobowigzan i wynikajace z tego wypadki wraz z ich prawnymi konsekwencjami
odpowiedzialnoé¢ spada na uczestnikdw reprezentujgcych dany zespdét. Na miejscu znajduje sie w petni

wyposazona apteczka.

3. Nie dopuszczalne jest dopisywanie zawodnikow podczas trwania turnieju. Lista jest
"zamykana" wraz z rozpoczeciem pierwszego meczu.

4, Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepisow
ary.

5. W turnieju mogg bra¢ udziat druzyny minimum 10-osobowe (4 graczy w polu + bramkarz).
Zgtoszenia zawodnikéw do gry
1. Na liste startowg mozna wpisa¢ max. 10 zawodnikéw.

2.  Listy w trakcie turnieju nie mozna zmieniac.



3. W razie uzasadnionych watpliwosci odnosnie tozsamosci zawodnika i jego uprawnien do gry w
danym zespole, kapitan druzyny przeciwnej ma prawo zazada¢ dowodu tozsamosci, ktdry pozwoli
stwierdzi¢ uprawnienia zawodnika do gry w swojej druzynie. Moze to zrobi¢ najpdzniej przed
rozpoczeciem meczu.

4. W razie uzasadnionych watpliwosci lub nie okazania dowodu tozsamosci zawodnik nie moze brac¢
udziatu w grze w tym spotkaniu.

6. W przypadku stwierdzenia faktu gry zawodnika nieuprawnionego (nie zgtoszonego do zespotu lub
zawodnika, ktéry powinien pauzowac za czerwone kartki) druzyna, w ktdrej zaistniata taka sytuacja
zostanie ukarana walkowerem.

Przepisy i zasady gry

20 druzyn podzielonych na 4 grupy po 5 druzyn.

1. GRUPA A

2. GRUPA B

3. GRUPA C

4. GRUPAD

Gramy systemem ,, kazdy z kazdym”

2 najlepsze druzyny wychodzg z grupy i awansuja do ¢wieréfinatéw ( NA DRUGI DZIEN) w ktérych
przegrany odpada.

1 CWIERCFINAL 1druzynazgr.A vs 2druzynazgr.C 1x 15 min
2 CWIERCFINAL 1druzynazgr.B vs 2druzynazgr.D 1x15min
3 CWIERCFINAL 2 druzynazgr.A vs 1druzynazgr.C 1x15min
4 CWIERCFINAL 2druzynazgr.B vs ldruzynazgr.D 1x15min

POLFINALY
1 POLFINAL zwyciezca 1 ¢wierdfinatu vs zwyciezca 3 ¢wierdfinatu
2 POLFINAL zwyciezca 2 ¢wiercfinatu vs zwyciezca 4 ¢wiercfinatu

FINAL i mecz o llimiejsce
FINAL ; zwyciezcY pétfinatdow
MECZ O Ill miejsce : przegrani poffinatow

2. Punktacja meczowa:

o zwyciestwo — 3 pkt.

e remis — 1 pkt.

e porazka — 0 pkt.



3. O kolejnosci miejsc w koncowej tabeli decyduje kolejno:
a) wieksza iloé¢ zdobytych punktow,
b) bezposredni pojedynek,

c) lepsza roznica bramek i na koniec wieksza iloS¢ strzelonych goli w spotkaniach pomiedzy

zainteresowanymi druzynami. Gdy jednakowg ilo$¢ punktdw zdobedg wiecej niz dwa zespoty, wowczas
sporzadza sie tzw. ,,matg tabele”, wedtug zasad podanych dla dwoch druzyn uwzgledniajgcg wyniki pomiedzy

zainteresowanymi druzynami,

Mecze

d) korzystniejsza réznica bramek z catych rozgrywek,
e) wieksza iloé¢ zdobytych bramek w catych rozgrywkach,

f) dodatkowy mecz - rzuty karne.

1. Mecz grupowy trwa 10 minut (bez zmiany stron). Mierzenie czasu gry rozpoczyna sie z chwilg
prawidtowego wprowadzenia pitki do gry przy rozpoczeciu meczu. Czas odmierzajg sedziowie, ktdrzy w
razie uzasadnionych przerw maja prawo przedtuzy¢ spotkanie, wedtug wiasnego uznania.

2. Do prowadzenia zawoddw uprawnieni s sedziowie wyznaczeni przez organizatora.

3. Podczas meczu sedziowie mogg wedtug wiasnej interpretacji naktadac nastepujace kary:

- kary 2 minutowe (z6tte kartki)

- czerwona kartka

4, Zawodnik, ktory otrzymat dwie kary 2- minutowe zostaje ukarany czerwong kartka albo gdy
bezposrednio ukarany zostaje czerwong kartkg nie moze juz gra¢ w tym meczu. Druzyna gra w
ostabieniu do konca meczu.

5. Bramkarz wprowadza pitke do gry reka lub noga (dowolnie).

6. Bramkarz nie moze fapac pitki celowo do niego zagranej noga przez zawodnika z jego druzyny.

7. Bramkarz nie moze fapac pitki wprowadzonej z autu przez zawodnika z jego druzyny.

8.  Pitka rzucona przez bramkarza na ziemie musi by¢ wprowadzona do gry, nie moze on ponownie
ztapac jej w rece.

9. Bramkarz w polu bramkowym podczas interwencji jest szczegdlnie chroniony.



10.  Auty i rzuty rozne wykonujemy z linii lub zza linii, tak by pitka byta nieruchomo na niej ustawiona.
Kazdy inny sposdb wykonania skutkuje oddaniem pitki przeciwnikowi. Aut lub rozny nie moze byc
wykonywany z boiska.

11.  Liczba zmian zawodnikow jest nieograniczona, przy zmianie bramkarza czas jest zatrzymywany.
Zmian dokonujemy w sektorach druzyn,

12. Mur z zawodnikéw blokujacych strzat na bramke podczas wykonywania zagrania musi byc
odsuniety na 5 m od potozenia pitki lub na odlegto$¢ odmierzong piecioma krokami przez sedziego
prowadzgcego zawody. Przy aucie nalezy odsung¢ zawodnika na 3 m, przy czym zawodnik zostanie
odsuniety dalej dopiero na prosbe wykonujgcego aut.

13. Zawodnik blokujgcy wybicie rzutu roznego musi sta¢ w odlegtosci 5 m. od pitki.

14. Wprowadzenie pitki do gry z autu, rzutu roznego lub innego statego fragmentu gry musi nastgpic
nie pézniej niz po 5 sekundach. W przeciwnym wypadku staty fragment gry jest przydzielany druzynie
przeciwnej.

15. Przy wykonywaniu rzutéw wolnych jest mozliwos¢ bezposredniego zdobycia bramki. Wyjatkiem jest
rzut z autu.

16. Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu (po otrzymaniu kary minutowej) straci bramke, zawodnik
zawieszony moze powrdci¢ do gry. Przepis ten nie dotyczy kary czerwonej kartki.

17. W czasie trwania zawoddw, przed ich rozpoczeciem, jak réwniez po ich zakonczeniu, zawodnicy oraz
inne osoby towarzyszace druzynie, zobowigzani sg do przestrzegania zasad sportowego zachowania oraz
do odnoszenia sie z nalezytym szacunkiem do wszystkich uczestnikéw zawoddw, a szczegdlnie do
zawodnikow przeciwnej druzyny, sedziéw oraz publicznosci.

18. Niesportowe zachowanie, a w szczegdlnosci zachowania agresywne w trakcie meczu mogg
skutkowac dyskwalifikacjg zawodnika.

19. Sedziowie oraz organizator rozgrywek, za wysoce niesportowe zachowanie, majg prawo zawiesi¢
zawodnika na okreslong ilos¢ spotkan lub wykluczy¢ z udziatu w turnieju.

Sedziowie
1. Sedzia zobowigzany jest do prowadzenia zawoddw obiektywnie, na najwyzszym poziomie
fachowym, z bezwzglednym przestrzeganiem etyki sportowej, sumiennie i obiektywnie, zgodnie z
duchem przepiséw gry w pitke nozna.

2.  Sedzia jest nietykalny, kazdy czyn naruszajacy jego imie bedzie surowo karany.

3. Sedzia musi sprawdzi¢ czy zawodnicy (zaréwno podstawowi jak i rezerwowi) posiadaja zgodny z
przepisami ubior.



4.  Jezeli sedzia stwierdzi, ze zawodnik ma na sobie przedmioty, ktére w mysl przepisow gry sg
niedozwolone to powinien nakaza¢ ich usuniecie. Niewykonanie zarzadzenia sedziego powoduje
niedopuszczenie zawodnika do gry.

5. Zawodnicy rezerwowi nie bioracy udziatu w grze sg w jednakowy sposob traktowani jak zawodnicy
z pola. Sedzia w przypadku naruszenia regulaminu przez zawodnika rezerwowego moze nakfadac kary
stosowne od zaistniatej sytuacji (interpretacja wtasna sedziego).

6. W grze bierze udziat takze tzw. "sedzia stolikowy", ktdrym bedzie osoba wyznaczona przez
organizatora. Sedzia stolikowy jest traktowany w taki sam sposob jak sedziowie gtéwni.

7. Prawo zwracania sie do sedziego w sposob taktowny, w sprawach dotyczacych zawodéw,
przystuguje wyfacznie kapitanowi druzyny. Na ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia udziela
zwieztej i jednoznacznej odpowiedzi nie dopuszczajac do polemiki.

Nagrody:
1.  Dla kazdego zespotu, ktdry uczestniczy w turnieju przewidziane sg dyplomy i pitka.

2. Organizator prowadzi klasyfikacje na ,Najlepszego Bramkarza”, "Krdla Strzelcdw” i "Najlepszego
zawodnika (MVP)” i na koniec turnieju zostang im wreczone indywidualne nagrody.

3.  Za "Najlepszego Bramkarza" zostanie uznany ten bramkarz, ktéry w turnieju pusci najmniejsza
liczbe bramek. Do klasyfikacji zaliczamy wytacznie bramkarzy z druzyn, ktére awansowaty do péffinatu.
W przypadku réwnej liczy wpuszczonych bramek wygrywa bramkarz, ktdrego druzyna zajeta wyzsza
pozycje w turnieju.

4, Za "Krdla Strzelcow” turnieju zostanie wybrany, ten zawodnik, ktéry strzelit najwiecej bramek.
Jesli takich zawodnikéw bedzie dwdch lub wiecej, o tytule najlepszego strzelca decyduje pozycja druzyny
w tabeli. Wygrywa zawodnik, ktérego druzyna zajmuje wyzszg lokate.
5. Za ,MVP” turnieju zostanie wybrany zawodnik, ktory bedzie wyrdzniat sie sposrdd pozostatych
umiejetnosciami, charakterem lub postawg Fair Play. ,MVP" zostanie wybrany subiektywng decyzjq przez
organizatora w porozumieniu z sedziami.

6.  Wszelkie proby wptywania na organizatoréw odnosnie przypisywania bramek nie beda rozpatrywane.

Sprawy ogdlne:

1. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace z udziatu w
zawodach o0sdb chorych oraz za skutki wypadkdw przed, po i w czasie rozgrywania konkurencji.

2. Obowigzuje catkowity zakaz gry pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.
Zabronione jest spozywanie jakiegokolwiek alkoholu na terenie hali




Informujemy takze, ze na terenie szkoty obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania alkoholu, narkotykow i
wszelkich srodkéw odurzajacych.

Niniejszy regulamin jest jedyng podstawa turnieju pitkarskiego TURNIEJU O PUCHAR WOJTA GMINY POTEGOWO.

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje jedynie organizatorowi, ktdry ma prawo dokonywac jego
Zmian.

DRUZYNY ROZPOCZYNAJACE ROZGRYWKI I UCZESTNICZACE W TURNIEJU ORAZ WSZYSCY ZAWODNICY W
PELNI AKCEPTUJA REGULAMIN I BIORA POD UWAGE SANKCIE WYNIKAJACE Z BRAKU JEGO PRZESTRZEGANIA.



